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Diensten en Domelin

een blik op domein gedreven ontwikkelen

Ralf Wolter

rwolter@sogyo.nl




- 'I : ; ; i .' ..;i' W -':. - » N ‘
) ‘ , y A 1’ ' 4 PN -
A} D'? v‘j'rnre @Jmm J'/" /2 ¢ . B

I _ o y
l\“\b. £ M- 53 B lail, ! A . 72 mei’200

 Het centrale probleem van software
ontwikkelen is het beheersen van
complexitelt.

— Complexiteit van bedrijfsproces
— Complexiteit van platform

— Complexiteit van onderhoud
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* Principes om complexiteit te beheersen.
—Minimale koppeling
—Maximale cohesie
—Schaalbaarheid.
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e Een model met drie of

meer lagen.
Interface
 Genoemde Redenen: ogica
—Opsplitsen van interface,
logica en data
—Betere bata

onderhoudbaarheid
—Betere schaalbaarheid
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*|In praktijk:

—Aanroepen van boven
naar beneden

—Hechte koppeling tussen
agen

—Focus op presentatie en
opslag andere aspecten

passen moellijk in het
ontwerp.

Interface

Logica

Data
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* Het belangrijkste onderdeel van
ontwikkelen Is het modelleren van het
domein en de domein logica

 Complexe domein ontwerpen moeten
gebaseerd zijn op een model.
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 Een domein model Is een representatie van
‘real-world’ conceptuele klassen. wron: [iens))

 Geen software onderdelen
* Geen afhankelijkheden







cd domain

DbsErEE Chzenizble
Recess ;l Fl=yer
= R -nest -opponent
next ) ';TESS opponent: Player
ounner: : ayer somner| - tomowe: boolean
beans: int
+ getOpponent]: Player
: RE;’\TSSD_ e + setOpponentPlayer : woid
N gEtKETﬂ;nj'_ HEGESS # =zetToMowvelboolean) : vaid
gebels .EO' B e ) + isTolowvel): boolean
+ initializefint], Flayer) : waid +  getPlayerT abovel : Flayed
+ playl: Player -
+ getPlayableReceszesFlayer) : List -player
+ hasFlayableReceszesgPlayer : boolean
+ getStated) : inifl -lecess
+  =zetStatelint[) : void COhsenghle
Cloreahle

Mancala

recess: Recess
player. Flayer

initializel) : woid
initializefint[) : woid

getPlayen) : Player
getOpponent] : Player
getRecassFlayer, inf): Recess
getindexPlayer, Recess) : int
isFinished(: boaolean
haswlan(Flayer) : boalean
getStateBoard] : int]
setStateBoard(int[) : woid
getPlayerTobdowel : Player
getStatePlayerTaMovel) : boolean
zet5StatePlayerTobovelboolean) : vaid
clonel) : Object

halahaRecess

KalahaRecesa)

lalahaRecesint)

initializeint], Playver, Recess) : woid
getkalahal : Recess
getkalahalRecess) . Recess
getlppositel]) | Recess
canCapturePlayer) : boolean
determineMextP layenPlayer) : Player
canbropBean(Flayer : boolean
izPlayable(Flayer) : boolean

IO OE R OHE R + R E O+

+ + + + + + + + 4+ + + +++
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e Communicatie naar model:

—Aanroepen: Directe communicatie met model,
dit vereist dat de aanroeper complete of
gedeeltelijke kennis heeft van het model.

e Communicatie van model:
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—Events: Een indirecte aanroep vanuit het
model. Hiervoor is geen kennis nodig en blijft
onafhankelijkheid behouden.

* Implementatie: observer pattern

v
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Subject observers el Observer
Attach{Ohserver) Updatef)
Detach{Obsarver) )
e - for all o in obsarvers |
O o-=Lpdate()
i
A ConcreteObserver
. subject -
ConcreteSubject L. J Uipdate{) - - Dbgﬁbn}reef‘:ts—tige_tﬂate {H
GetState() ©---1 -1 . obsarverState
SetState) refurn suh;ectStaléH
subjectState

Bron: [Gamma]

v
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e Onafhankelijk
e Standalone

 Domein Model is de applicatie en kan
functioneren zonder andere onderdelen.

v
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 Demonstratie gebruik domein model
zonder toevoegingen.

» Gebruik Eclipse Scrapbook page om mancala te spelen.

Bl speclMancala.jpage X

Mancala mancala = new Mancalal) ;
mancala.initialize (] ;
System.out.printlnimancala.to3tringi() ) :

mancala.getRecess (mancala.getPlayer ToMos
aystem.out.printlnimancala.tol3tringi) ) ;

v
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e Het domein model I1s de essentie van de
applicatie, maar een applicatie moet vaak
meer kunnen.

 Alle andere onderdelen zijn diensten.
—Persistentie
—Logging
—Notificatie
—Gebruikers Interface
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*Een dienst Is alles dat ondersteuning levert
voor het domein model.

—Reageert op domein

—Initieert acties op domein
—Onafhankelijk van ander diensten
—Generiek voor verschillende domeinen
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e Domelin staat centraal.

* Functioneert zonder
diensten.

v
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e Domelin staat centraal.

e Functioneert zonder @
diensten.

e Maar ook met een dienst
zoals weergave.
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 \Vorige voorbeeld was Mancala zonder
dienst, nu mancala met weergave dienst.
—Reageert op veranderingen.
—Aanwezigheid heeft geen effect op domein.

WINaQow  HeIp
TG | (e N e [T

E' LIJ SpeelMancala.jpage i SpeelMancalaMetDi
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- hancala mancala = new Mancalal)

mancala.initialize () ;

Domain.getInstance () .regizsterdk
A Domain.getInstance (] .registe
A Domain.getInstance(] .registe

v
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e Een dienst Is alles wat niet tot

het domein behoord. @

e Presentatie I1s een dienst.
e Persistentie Is een dienst.

e Tussen diensten is geen
verschil, presentatie of
persistentie zijn niet
belangrijker dan andere
diensten.
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e Diensten zijn eenvoudig toe

te voegen.
 Maar ook eenvoudig te
verwijderen.

e Ze staan Immers los van
het model en de andere
diensten.

@

v
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e Diensten voor mancala.
—User Interface.
—Persistentie.

—Al Speler.

winaow  HAelp

* Voorbeeld mancala diensten. s« @ - j& o |« -

E LIJ SpeelMancaIa jpage

- h{ancala mancala = new Mancalal)

mancala.initialize () :

Domain.getInstance () .registerdk
A Domain.getInstance () .registe
Ff Domain.getInstance () .registe

v
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* Door domein gedreven ontwikkelen is de
koppeling tussen domein en diensten
losser.

 Domein onafhankelijk van diensten.
—Transporteerbaar.
—Testbaar.
—Onderhoudbaar.
—Evolueerbaar.
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* Door domein gedreven ontwikkelen leveren
diensten een dienst aan het domein, maar
IS het domein daar niet van afhankelijk.

* Diensten onafhankelijk van domein.
—Plugbaar.
—Isoleerbaar.
—Robuust.
—Onderhoudbaar.
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 [Gamma]: Design Patterns: Elements of Reusable
Object-Oriented Software, Gamma et al, Addison-
Wesley (1994)

« [Evans]: Domain-Driven Design: Tackling Complexity
In the Heart of Software, Evans, Addison-Wesley
(2003)

* [Vens]: http:/lwww.sepher.nl/

 [Eliens]: Principles of Object-Oriented Software
Development, Eliens, Addison-Wesley (2000, 2th
edition)
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Landgoed Sandwijck
Utrechtseweg 301
3731 GA De Bilt
Tel:030 220 22 16
Fax:030 220 55 06
Mail:rwolter@sogyo.n
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